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Resumo: O foco do estudo em visão computacional a fim de identificar movimentos, ações e 
casos que caracterizam cenários suspeitos. Este artigo propõe uma aplicação de identificação 
responsável por tomar decisões em horas críticas, com base em definições padrões, utilizando 
o sensor Kinect for Windows e seu SDK. Esta aplicação foi denominada Beholder. 
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