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Resumo: Alvos de natureza militar frequentemente são constituídos por estruturas de 
concreto armado. Este trabalho apresenta resultados de simulação computacional dos 
esforços mecânicos gerados em uma placa de concreto armado, de dimensões 1x1x0,1 m 
contendo armadura positiva de 5,0 mm, quando exposta a onda de choque oriunda de 
explosões de PBX (plastic-bonded explosives). O trabalho visa a verificação dos valores e da 
atenuação desses esforços que uma espuma de poliuretano pode proporcionar se estiver 
revestindo o alvo considerado. Foi utilizado o programa Hypermesh V13, sendo este o pré-
processador para a confecção do modelo, o solver que realizou as análises foi o Optistruct e 
como pós-processador utilizou-se o Hiperview. Dessa forma foi feita a análise dos esforços de 
tensão, deformação e deslocamento mecânico por meio do método de elementos finitos. 
Através de análises quantitativas foi possível verificar a capacidade da espuma de PU 
(Poliuretano) absorver os esforços gerados pela detonação, o que configura um material de 
possível aplicação para proteção de alvos ou elementos de alvos importantes para o cenário 
de conflito. As atenuações observadas nos esforços e deformações foram da ordem de 80%. 
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